Gymnasium Odenthal
Schulinterner Lehrplan Informatik 6

Stand: 20.04.2022 (Erstentwurf zur Erprobung)

Die folgenden Ubersichten stellen eine Zusammenfassung des schulinternen Curriculums dar und weisen die Schwerpunkte unserer Arbeit aus.

Informatik (Jahrgangsstufe 6)

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiuler

Konkretisierte Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

UV 6.1: Wir prasentieren uns
als Avatar

Was ist ein Informatiksystem und
wie kann ich es fur ein projektarti-
ges Vorhaben nutzen?

Anmelden am System

Ubersicht tiber die Computer-
raume und digitale Tafeln

ca. 6 Ustd.

: Information und Daten

Informationsgehalt von Daten

. Informatiksysteme

Aufbau und Funktionsweise von
Informatiksystemen
Anwendung von Informatiksys-
temen

: Informatik, Mensch und Ge-

sellschaft
Informatiksysteme in der Le-
bens- und Arbeitswelt
Datenbewusstsein

Argumentieren (A)

e formulieren Fragen zu einfa-
chen informatischen Sachver-
halten

e Aulern Vermutungen zu infor-
matischen Sachverhalten auf
der Basis von Alltagsvorstel-
lungen oder Vorwissen

e begrinden die Auswahl eines
Informatiksystems

Modellieren und Implementieren
(MI)

e erstellen informatische Modelle
Zu gegebenen Sachverhalten

Darstellen und Interpretieren

(D)

e beschreiben einfache Darstel-
lungen von informatischen
Sachverhalten

Kommunizieren und Kooperie-
ren (KK)

stellen eine ausgewahlte In-
formation in geeigneter Form
als Daten formalsprachlich
oder graphisch dar (DI)

interpretieren ausgewabhlte
Daten als Information im ge-
gebenen Kontext (DI)

benennen Beispiele fur (ver-
netzte) Informatiksysteme
aus ihrer Erfahrungswelt (DI)

benennen Grundkomponen-
ten von (vernetzten) Infor-
matiksystemen und be-
schreiben ihre Funktionen

(D)

beschreiben das Prinzip der
Eingabe, Verarbeitung und
Ausgabe (EVA-Prinzip) als
grundlegendes Prinzip der
Datenverarbeitung (DI)
(MKR 6.1)

vergleichen Méglichkeiten
der Datenverwaltung hin-
sichtlich ihrer spezifischen
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen

Schulerinnen und Schiler

Konkretisierte Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

beschreiben einfache informa-
tische Sachverhalte unter Ver-
wendung von Fachbegriffen
sachgerecht

anstelle der vorherigen KE: er-
lautern informatische Sachver-
halte unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

setzen bei der Bearbeitung ei-
ner informatischen Problem-
stellung geeignete digitale
Werkzeuge zum kollaborativen
Arbeiten ein (MKR 1.2, 3.1)

Charakteristika (u. a. Spei-
cherort, Kapazitat, Aspekte
der Datensicherheit) (A)

setzen zielgerichtet Informa-
tiksysteme zur Verarbeitung
von Daten ein (MI)

erlautern Prinzipien der
strukturierten Dateiverwal-
tung (A) (MKR 1.3)

setzen Informatiksysteme
zur Kommunikation und Ko-
operation ein (KK) (MKR
3.1)

beschreiben an Beispielen
die Bedeutung von Informa-
tiksystemen in der Lebens-
und Arbeitswelt (KK) (MKR
6.4)

benennen an ausgewahlten
Beispielen Auswirkungen
des Einsatzes von Informa-
tiksystemen auf inre Lebens-
und Erfahrungswelt (A/KK)
(MKR 6.4) / (VB C Z5)

anstelle der vorherigen KE:
erlautern an ausgewahlten
Beispielen Auswirkungen
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen

Schulerinnen und Schiler

Konkretisierte Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

des Einsatzes von Informa-
tiksystemen (A/KK)

e erlautern anhand von Bei-

spielen aus ihrer Lebenswelt
Nutzen und Risiken beim
Umgang mit eigenen und
fremden Daten auch im Hin-
blick auf Speicherorte (A)
(VB C Z3)

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schulerinnen und Schiler

UV 6.2: Von der Anweisung
zum Algorithmus

ca. 12 Ustd.

: Information und Daten

Daten und ihre Codierung
Informationsgehalt von Daten

: Algorithmen

Algorithmen und algorithmische
Grundkonzepte

Implementation von Algorith-
men

Argumentieren (A)

e formulieren Fragen zu einfa-
chen informatischen Sachver-
halten

e aufllern Vermutungen zu infor-
matischen Sachverhalten auf
der Basis von Alltagsvorstel-
lungen oder Vorwissen

Modellieren und Implementieren
(MI)

e erstellen informatische Modelle
zu gegebenen Sachverhalten

e stellen eine ausgewahlte

Information in geeigneter
Form als Daten
formalsprachlich oder
graphisch dar (DI)

e formulieren zu Ablaufen aus

dem Alltag eindeutige
Handlungsvorschriften (DI)

e Uberflhren

Handlungsvorschriften in
einen Programmablaufplan
(PAP) oder ein
Struktogramm (M)
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-

wartungen

Schiulerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

Darstellen und Interpretieren

(D1)

beschreiben einfache Darstel-
lungen von informatischen
Sachverhalten

Kommunizieren und Kooperie-
ren (KK)

beschreiben einfache informa-
tische Sachverhalte unter Ver-
wendung von Fachbegriffen
sachgerecht

anstelle der vorherigen KE: er-
lautern informatische Sachver-
halte unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

setzen bei der Bearbeitung ei-
ner informatischen Problem-
stellung geeignete digitale
Werkzeuge zum kollaborativen
Arbeiten ein (MKR 1.2, 3.1)

fuhren
Handlungsvorschriften
schrittweise aus (Ml)

identifizieren in
Handlungsvorschriften
Anweisungen und die
algorithmischen
Grundstrukturen Sequenz,
Verzweigung und Schleife
(MI) (MKR 6.2)

implementieren Algorithmen
in einer visuellen
Programmiersprache (Ml)
(MKR 6.1, 6.3)

implementieren Algorithmen
unter Berlcksichtigung des
Prinzips der Modularisierung
(MI), (MKR 6.1, 6.3)

Uberprifen die
Wirkungsweise eines
Algorithmus durch
zielgerichtetes Testen (Ml)
(MKR 6.2)
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiuler

Konkretisierte Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

UV 6.3: Codierungen zum Aus-
tausch und zur Verar-
beitung von Nachrich-
ten

ca. 8 Ustd.

IF: Information und Daten
e Daten und ihre Codierung
¢ Informationsgehalt von Daten

Argumentieren (A)

e formulieren Fragen zu einfa-
chen informatischen Sachver-
halten

e auflern Vermutungen zu infor-
matischen Sachverhalten auf
der Basis von Alltagsvorstel-
lungen oder Vorwissen

Modellieren und Implementieren

(M1)

e erstellen informatische Modelle
Zu gegebenen Sachverhalten

Darstellen und Interpretieren

(DI)

e beschreiben einfache Darstel-
lungen von informatischen
Sachverhalten

e stellen informatische Sachver-
halte in geeigneter Form dar

e interpretieren informatische
Darstellungen

Kommunizieren und Kooperie-
ren (KK)

erlautern den Datenbegriff
anhand von Beispielen aus
ihrer Erfahrungswelt (A)

erlautern den Zusammen-
hang und die Bedeutung von
Information und Daten (A)

stellen eine ausgewahlte In-
formation in geeigneter Form
als Daten formalsprachlich
oder graphisch dar (DI)

nennen Beispiele fir die Co-
dierung von Daten aus ihrer
Erfahrungswelt (DI)

codieren und decodieren
Daten unter Verwendung
des Binarsystems (Ml)

interpretieren ausgewahlte
Daten als Information im ge-
gebenen Kontext (DI)

erlautern Einheiten von Da-
tenmengen (A / KK)

vergleichen Datenmengen
hinsichtlich ihrer Gré3e mit
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiuler

Konkretisierte Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

e beschreiben einfache informa-
tische Sachverhalte unter Ver-
wendung von Fachbegriffen
sachgerecht

e anstelle der vorherigen KE: er-
lautern informatische Sachver-
halte unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

¢ kooperieren in verschiedenen
Formen der Zusammenarbeit
bei der Bearbeitung einfacher
informatischer Probleme

Hilfe anschaulicher Beispiele
aus ihrer Lebenswelt (DI)

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

Konkretisierte Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

UV 6.4;: Automaten in unserer
Lebenswelt

ca. 4 Ustd.

IF: Automaten und kiinstliche In-
telligenz

e Aufbau und Wirkungsweise
einfacher Automaten

IF: Informatiksysteme

e Aufbau und Funktionsweise von
Informatiksystemen

Argumentieren (A)

¢ formulieren Fragen zu einfa-
chen informatischen Sachver-
halten

e auflern Vermutungen zu infor-
matischen Sachverhalten auf
der Basis von Alltagsvorstel-
lungen oder Vorwissen

Modellieren und Implementieren
(MI)

erlautern die Funktionsweise
eines Automaten aus ihrer
Lebenswelt (A) (MKR 6.1)

stellen Ablaufe in Automaten
graphisch dar (DI)

benennen
Grundkomponenten von
(vernetzten)
Informatiksystemen und
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiuler

Konkretisierte Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

e erstellen informatische Modelle
Zu gegebenen Sachverhalten

Darstellen und Interpretieren

(D)

e Dbeschreiben einfache Darstel-
lungen von informatischen
Sachverhalten

Kommunizieren und Kooperie-
ren (KK)

e Dbeschreiben einfache informa-
tische Sachverhalte unter Ver-
wendung von Fachbegriffen
sachgerecht

e anstelle der vorherigen KE: er-
lautern informatische Sachver-
halte unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

beschreiben ihre Funktionen

(D1)

e beschreiben das Prinzip der

Eingabe, Verarbeitung und
Ausgabe (EVA-Prinzip) als
grundlegendes Prinzip der
Datenverarbeitung (DI)*

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

Konkretisierte Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

UV 6.5: Detektivarbeit — Ausei-
nandersetzung mit ver-
schiedenen Verfahren

: Information und Daten

Daten und ihre Codierung
Verschliusselungsverfahren:
- Gartenzaun

- FleilRnerschablone

Argumentieren (A)

e formulieren Fragen zu einfa-
chen informatischen Sachver-
halten

erlautern ein einfaches
Transpositionsverfahren als
Madoglichkeit der
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiuler

Konkretisierte Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

zur Codierung und Ver-
schlisselung sowie
deren Anwendung

ca. 6 Ustd.

: Algorithmen

Algorithmen und algorithmische
Grundkonzepte

. Informatik, Mensch und Ge-

sellschaft
Datenbewusstsein
Datensicherheit und Sicher-
heitsregeln

e Aulern Vermutungen zu infor-
matischen Sachverhalten auf
der Basis von Alltagsvorstel-
lungen oder Vorwissen

Modellieren und Implementieren
(M1)

e erstellen informatische Modelle
Zu gegebenen Sachverhalten

Darstellen und Interpretieren
(DN)

e beschreiben einfache Darstel-
lungen von informatischen
Sachverhalten

e stellen informatische Sachver-
halte in geeigneter Form dar

e interpretieren informatische
Darstellungen

Kommunizieren und Kooperie-
ren (KK)

e Dbeschreiben einfache informa-
tische Sachverhalte unter Ver-
wendung von Fachbegriffen
sachgerecht

Verschliisselung (DI) (MKR
1.4)

vergleichen verschiedene
Verschlisselungsverfahren
unter Berucksichtigung von
ausgewahlten
Sicherheitsaspekten (DI)
(MKR 1.4)

fuhren
Handlungsvorschriften
schrittweise aus (Mi)

beschreiben MalRnahmen
zum Schutz von Daten
mithilfe von
Informatiksystemen (A)




Gymnasium Odenthal
Schulinterner Lehrplan Informatik 6

Stand: 20.04.2022 (Erstentwurf zur Erprobung)

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiuler

Konkretisierte Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

e anstelle der vorherigen KE: er-
l[autern informatische Sachver-
halte unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

e kooperieren in verschiedenen
Formen der Zusammenarbeit
bei der Bearbeitung einfacher
informatischer Probleme

e strukturieren gemeinsam eine
Lésung fur ein informatisches
Problem

e dokumentieren gemeinsam ih-
ren Arbeitsprozess und ihre
Ergebnisse auch mithilfe digi-
taler Werkzeuge (MKR 1.2)

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

Konkretisierte Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

UV 6.6: Algorithmen Il
(Scratch)

ca. 12 Ustd.

: Information und Daten

Informationsgehalt von Daten

: Algorithmen

Algorithmen und algorithmische
Grundkonzepte

Implementation von Algorith-
men

. Informatiksysteme:

Argumentieren (A)

e bewerten ein Ergebnis einer
informatischen Modellierung
(MKR 6.4)

Modellieren und Implementieren
(MI)

stellen eine ausgewahlte In-
formation in geeigneter Form
als Daten formalsprachlich
oder graphisch dar (DI)
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiuler

Konkretisierte Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

Aufbau und Funktionsweise von
Informatiksystemen

e erstellen informatische Modelle
Zu gegebenen Sachverhalten

¢ implementieren informatische
Modelle unter Verwendung al-
gorithmischer Grundstrukturen
(MKR 6.1, 6.2)

e Uberprifen Modelle und Imple-
mentierungen

Darstellen und Interpretieren
(DN)

e beschreiben einfache Darstel-
lungen von informatischen
Sachverhalten

e stellen informatische Sachver-
halte in geeigneter Form dar

Kommunizieren und Kooperie-
ren (KK)

e Dbeschreiben einfache informa-
tische Sachverhalte unter Ver-
wendung von Fachbegriffen
sachgerecht

e anstelle der vorherigen KE: er-
l&utern informatische Sachver-
halte unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

interpretieren ausgewabhlte
Daten als Information im ge-
gebenen Kontext (DI)

ermitteln durch die Analyse
eines Algorithmus dessen
Ergebnis (DI) (MKR 6.2)

bewerten einen als
Quelltext,
Programmablaufplan (PAP)
oder Struktogramm
dargestellten Algorithmus
hinsichtlich seiner
Funktionalitat (A) (MKR 6.3)

benennen Grundkomponen-
ten von Informatiksystem
und beschreiben ihre Funkti-
onen (DI)

beschreiben das Prinzip der
Eingabe, Verarbeitung und
Ausgabe (EVA-Prinzip) als
grundlegendes Prinzip der
Datenverarbeitung (DI)
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-

wartungen

Schilerinnen und Schiuler

Konkretisierte Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

kooperieren in verschiedenen
Formen der Zusammenarbeit
bei der Bearbeitung einfacher
informatischer Probleme

strukturieren gemeinsam eine
Lésung fur ein informatisches
Problem

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-

wartungen

Schilerinnen und Schiler

Konkretisierte Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

UV 6.7: Kinstliche Intelligenz

ca. 6 Ustd.

: Automaten und kinstliche In-

telligenz

Maschinelles Lernen mit Ent-
scheidungsbaumen
Maschinelles Lernen mit neuro-
nalen Netzen

: Information, Mensch und Ge-

sellschaft
Informatiksysteme in der Le-
bens- und Arbeitswelt
Datenbewusstsein

Argumentieren (A)

formulieren Fragen zu einfa-
chen informatischen Sachver-
halten

auRern Vermutungen zu infor-
matischen Sachverhalten auf
der Basis von Alltagsvorstel-
lungen oder Vorwissen

erlautern mdgliche Auswirkun-
gen des Einsatzes von Infor-
matiksystemen

Modellieren und Implementieren
(MI)

benennen
Anwendungsbeispiele
kunstlicher Intelligenz aus
ihrer Lebenswelt (A)

stellen das Grundprinzip
eines Entscheidungsbaumes
enaktiv als ein Prinzip des
maschinellen Lernens dar

(D)

beschreiben die
grundlegende
Funktionsweise kunstlicher
neuronaler Netze in
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiuler

Konkretisierte Kompetenzer-
wartungen

Schilerinnen und Schiler

e erstellen informatische Modelle
Zu gegebenen Sachverhalten

Darstellen und Interpretieren

(D)

e Dbeschreiben einfache Darstel-
lungen von informatischen
Sachverhalten

e stellen informatische Sachver-
halte in geeigneter Form dar

¢ interpretieren informatische
Darstellungen

Kommunizieren und Kooperie-
ren (KK)

e Dbeschreiben einfache informa-
tische Sachverhalte unter Ver-
wendung von Fachbegriffen
sachgerecht

e anstelle der vorherigen KE: er-
lautern informatische Sachver-
halte unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

verschiedenen
Anwendungsbeispielen (KK)

benennen an ausgewahlten
Beispielen Auswirkungen
des Einsatzes von
Informatiksystemen auf ihre
Lebens- und Erfahrungswelt
(A/KK),

anstelle der vorherigen KE:
erlautern an ausgewahlten
Beispielen Auswirkungen
des Einsatzes von
Informatiksystemen (A/KK),
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen

Schiulerinnen und Schiler

Konkretisierte Kompetenzer-

wartungen

Schilerinnen und Schiler

UV 6.8; Datenbewusstsein

ca. 6 Ustd.

IF: Informatik, Mensch und Ge-
sellschaft

e Datenbewusstsein

e Datensicherheit und Sicher-
heitsregeln

Argumentieren (A)

¢ formulieren Fragen zu einfa-
chen informatischen Sachver-
halten

e Aulern Vermutungen zu infor-
matischen Sachverhalten auf
der Basis von Alltagsvorstel-
lungen oder Vorwissen

e erlautern mogliche Auswirkun-
gen des Einsatzes von Infor-
matiksystemen

Modellieren und Implementieren
(M1)

e erstellen informatische Modelle
zu gegebenen Sachverhalten

Darstellen und Interpretieren
(DN)

e beschreiben einfache Darstel-
lungen von informatischen
Sachverhalten

e stellen informatische Sachver-
halte in geeigneter Form dar

e interpretieren informatische
Darstellungen

benennen an ausgewahlten
Beispielen Auswirkungen
des Einsatzes von
Informatiksystemen auf ihre
Lebens- und Erfahrungswelt
(A/KK) (MKR 6.4) /(VB C Z5)

anstelle der vorherigen KE:
erlautern an ausgewahlten
Beispielen Auswirkungen
des Einsatzes von
Informatiksystemen (A/KK),
(MKR 6.4) / (VB C Z5)

beschreiben anhand von
ausgewabhlten Beispielen die
Verarbeitung und Nutzung
personenbezogener Daten
(DI) (VB C 25)

erlautern anhand von
Beispielen aus ihrer
Lebenswelt Nutzen und
Risiken beim Umgang mit
eigenen und fremden Daten
auch im Hinblick auf
Speicherorte (A) (VB C Z3)
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Kommunizieren und Kooperie- e beschreiben MaRnahmen

ren (KK) zum Schutz von Daten

e beschreiben einfache informa- mithilfe von
tische Sachverhalte unter Ver- Informatiksystemen (A),
wendung von Fachbegriffen (MKR 1.4) / (VB C Z2)
sachgerecht

e anstelle der vorherigen KE: er-
lautern informatische Sachver-
halte unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

e kooperieren in verschiedenen
Formen der Zusammenarbeit
bei der Bearbeitung einfacher
informatischer Probleme




