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JAHRGANGSSTUFE 9.1
TABELLENKALKULATION

» Grundlagen einer Tabellenkalkulation

- Mathematische Anwendungen
* [terationsverfahren (Intervallhalbierungsverfahren, gdr, ...)
« Maftrizenrechnung

» Darstellungsmoglichkeiten mathematischer
Ergebnisse
- Diagramme / Funktionsgraphen

« AuBermathematische Anwendungen
* Autorennen, Mensch argere dich nicht, Game of Life, ...

Tag der offenen Tur



JAHRGANGSSTUEFE 9.1
DARSTELLEN VON DATEN

EX Microsoft Excel - Funktionsplotten.xls

Qatei Bearbeiten Ansicht  Enfigen Format Egtras Daten Fenster 2

s &gV $EBRT - @ = A 2l s -

Mis - =
A B (o D E F G H |
1 Funktionsplotter der Funktion:
2 Wertetabelle:
3ly= 572+ 3 x+ 4 % y
4 -5 114
5 lvon: | =D . 45 9175
G |bis: B -4 72 -
7 ,\ /v T 5475 soft Excel - Diagramm. xls
8 \ /‘ 3 a0 Bearbeiten Ansicht  Einfligen Format Extras Daten Fensker 7
190 * /S 225 271g5 He SRy &R @ = A A Z @S -
1 = ral 15 ns = =
12 Y & K g A B C D E F G
13 M 05 375 twort Anteil
14 M M M : : : : 0 4 g 47% Anteil
15 05 5,75 h 23%
_ - r nach 19%
5 |waill nicht 11% 0%
5] 40%
7 Erichtig
0%
a .
- Anteil Wfalsch
e Oweder noch 20%
11 Oweill nicht 10%
12 0%
13 richtig falsch weder weik
14 noch nicht
15

Tag der offenen Tur 4



JAHRGANGSSTUEFE 9.1
PROJEKT: , MENSCH ARGERE DICH NICHT”

Ed Microsoft Excel - mensch-dngene-dich-nicht.xls

Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Format Extras Daten Fenster 2

DEES SRy BRI v- @ = A2 E W -3,

Arial 16 | FAU EE=EE 9 € % m % EE - b @ Sicherheit.,

A1 j = Yersion 4: Vier Spieler, mit b raussetzen, Ende nach einer Runde, mit Schlagen

A_[B[C[D[E[F[G[H[I[J[K[L] ™ [ N [o[P[a[R[S[T[U[V[W[X[Y]

11 Spielfeldpositionen:

12 35 39] 0 -1

13 -4 | 37| 40] 1]

14 (36 | 2

15 35 3

16 > 30 31‘ 32| 33] 34 4 5| E‘ 7| B

17 D 291 70 50] 9

18 B 25 2?" 26| 25] 24 14 13| 12‘ 11] 10

19 c | 23] | 15

Pll 22| | 18]

1 21] 6O} 17 -2

22 -3 20] 19] 18

Tag der offenen Tur



JAHRGANGSSTUFE 9.11
PROGRAMMIEREN MIT SCRATCH

« Grundlagen der Programmierumgebung
* Objekte (Eigenschaffen, Interaktion)

» EinfUhrung in die Algorithmik

» Klangverarbeitung mit Scratch

* komplexes Abschlussprojekt:
« Jump‘n-Run-Spiel
- Memory
* Adventure

Tag der offenen Tur



JAHRGANGSSTUFE 9.11
PROJEKT: , STERNEFANGEN":

ballern- Scratch

« [ D Datei Bearbeiten Verdffentlichen! Hilfe(Z \ & )

Bewegung Steuerung Objekt1
Aussehen Fiihlen
Klang Operatoren Skripte

Malstift Variablen

gehe -er Schritt
drehe (& Grad

drehe Grad

gehe er Schritt
>

pralle vom Rand ab
zeige Richtung €Il

zeige auf

y: €D

e schuss

gleite €Y Sek.zux: @IE) v:

andere x um
setze x auf ([
andere y um

setze y auf (@
Objekt1 | Objekt2 Objekt3

pralle vom Rand ab
x-Position

y-Position
Richtung

Tag der offenen Tur



JAHRGANGSSTUFE 9.11
AUTOMATENTHEORIE MIT KARA

» Grundlagen der Automatentheorie
« /ustande
« /ustandsubergdnge
« Sprache eines Automaten
* Automartenorientierte Programmierung von Kara
(Automaten-Kara)

* Ausblick: Textorientierte Programmierung von Kara
(Python-Kara)

Tag der offenen Tur



JAHRGANGSSTUFE 9.11
PROJEKT: ,LABYRINTH-LOSER”

[ untitled ]

{D&ﬁ@ﬂ

aras Welt

[untitled ]

{B@@@B

®

NN N N N N Y
. .

N e N N NN
T .
LN N N N Y
RO T
T T R T B R

L]

Ausfiihren

M > Il M

= @006
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JAHRGANGSSTUFE 9.11
PROGRAMMIERUNG MIT PYTHON

» Einfache Ein-/Ausgabe
- Mathematische Operationen

» Einfache Kontrollstrukturen (Verzweigungen,
Wiederholungen)

Tag der offenen Tur
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JAHRGANGSSTUFE 10.1
LEGO MINDSTORMS EV.3

Ve
0& 8o
all|

HMOIOIOICIC

— —r
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JAHRGANGSSTUFE 10.1
LERNTAGEBUCH , MINDSTORMS"

Maths-Informatik Dienstag, 12112013

Mathe-Informatik Dienstag, 26.11.2013

LERNTAGEBUCH

Henri Bechert | Fabian Schifer | Elias Kumutat

‘Welche Fragen
haben wir?

Wir haben uns gefrogt, wie

genou wir den Roboter
programmieren sollen und wie
weit wir die Funkfionen
ausreizen kénnen, um
Beispielsweise auch
verschiedene Modi zum
Spielen zv progrommieren.

‘Was haben wir
Neues gelernt?

Wir haben gelernt, dass man
baven

auch einen Roboter

kann der sich nicht bewegt
sondern nur die Entfernung
misst und Tone wiedergibt.

‘Wie haben wir uns
in der Gruppe
gefiihit?

Die Gruppenarbeit verlief sehr

gut, da wir uns beim Finden
und Zusammensetzen der Teile
geholfen hoben und die Arbeit
damit einfacher war.

Elias Kumutat

‘Was haben wir gemacht?

Wir haben heute den Roboter fertig gebaut. Wir haben die
letzten Teile zusammengebaut und zu einer Gitarre
zusammengebaut. Der Bauplan stammt von einer

I ite. Die Teile t war kein Problem,
aber es nachher zusammenzusetzen war teilweise
kompliziert. Auf den Bildern sieht man den Roboter in
verschiedenen Stufen des
Bauprozesses.

| ERNTAGEBUCH

Henri Bechert | Fabian Schifer | Elias Kumutat

Welche Fragen

Mathe-Informatik

| ERNTAGEBUCH

Henri Bechert | Fabian Schifer | Elias Kumutat

Freitag, 15.11.2013

Welche Fragen
haben wir?

en uns gefragt
weit man den Ulraschollsensor

e e

Was haben wir
Neues gelernt?

Was haben wir S
Ne lernt? Wit haben gelernt wie wie i .
. TR Enteming oo Oblnir. | Was haben wir gemacht?
Welf ‘Wie haben gelernt we wir mit die Programmierung nutzen Zuerst haben wir heute den Ulraschallsensor benutzt. Der
ﬁ:;..;’ = e e Roboter sollte eine 90 Grad Kurve fahren, wenn sich 30cm
erungsanwendung Was haben wir gemacht? wir Variablen definieren vor ihm ein Hinderniss befindet. Auf dem Bild oben sieht man
‘einbinden konnen und was B B oamen. unserer Programmierung. AuBerdem haben wir die
Cort e el Hostn babem iy ol ey s‘"’“'"l":"““:d:“"_:" Wi BB i s Zufollsfunktion ausprobiert. Der Roboter solle selber zufallig
"_“"""""' ir haben Berhrungss, 5 thde Crupae “wirfeln" ob nach rechts oder links fahren soll. Der Zahler
vnd dy Wie haben wir uns Uekisensosen cn "“"::’w" ‘s o] Him e fur die Zufalligkeit wiirde durch ine Variable definiert. Die
Schleif in der Gruppe Kichan diccx angebct: Wie hobsea dan Roboter <o & ] Bewegungen in einer Schleife, wie man auf dem Bild
e iert, dass er durch den wenn er
AuBerf gefiihlt? B ° ol 5 Die verlief unten sehen kann.
| sich3 cmvor einem Hindernis befindet sich um ca 45 Grad ese Sonde gut, da e lle
ewur] d
g Die Arbeltin der Gruppe wor dreht und in diese Richtung weiterfahrt. Diese Vorgabe wird Progrommiercufgaben
gl pe; 4‘-:':;: ;'w. e durch eine Schleife wiederholl, sodass der Roboter gegen mqm e -
angen Wil KeinHideris fbven ke AuBerde haben vir den sl | (ama :
Chonc e5 ouszuproblersn. o ‘J, {iﬁ ,,‘,‘,J j,
eine S| Fabien Schifer Efi Kumutat
domit
wiedef
B Regler zwischen U und TO cm vom Sensor enffernf wird ein
Wac habenwir vns Ton abgespielt; dahinter sind weitere Schledfen, die weitere
inder C;"“PP’ Entfernungen abfragen und dann andere Tone abspielen.
gefiihlt? Das Programm konnte wegen eines “internen
ot ) Ke o fahl, 2 oh, D
e g nicht gen werden. Leider haben
und wir haben zusammen wir diesen Fehler des Programms nicht beheben kénnen.
versucht die Programmierung
zv schreiben. Wir haben leider
keine L&sung for den Fehler
beim Kopieren auf den
Roboer gefunden.

Henri Bechert

Tag der offenen Tur
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JAHRGANGSSTUFE 10.1
SCHALTUNGSTECHNIK

« Gesetfze der Aussagenlogik
« Elementare Schaltungen

« Schaltnetze (Halb-/Volladdierer, Paralleladdierer/-
subtrahierer, Torschaltungen)

« Schaltwerke (Flip-Flop, Serienaddierwerk,
Rechenwerke, von-Neumann-Rechner)

- Anwendungen im Bereich Messen, Steuern, Regeln

Tag der offenen Tur
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JAHRGANGSSTUFE 10.1
SCHALTNETZE MIT LOGIKSIM

S nsna

Tag der offenen Tur
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JAHRGANGSSTUFE 10.11
HTML, ERSTELLUNG VON WEBSITES

* Verschiedene Sichfen auf das Internet (Browser,
(= RS

* Erstellung eigener Internetseiten
« Grundstruktur und Inhalt
* logische Formatierungen

» Einbindung von StyleSheets

Tag der offenen Tur
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JAHRGANGSSTUFE 10.11
PROJEKT: ,HOMEPAGE"

lei Beabeiten Ansicht Gehe Commuricator Hife

3 ¥ 3 B 2 & 3 & O

@

Zuiick Yo MNeulsden Anfang  Suchen  Guide  Drucken Sicherhst  Shop Siop
[ w7 Lesezeichen J Adissse [iie /7/Cl/Dokuments/HTML/Schulelgstfl 0/Projekt_Ddenthal_Schulishi_2000/start him =] @D Vemandte Obisk
£ Lycos Cf Tripod
o £ 2 K o A
A g = AT 2 24
Ao Gy (B e G &
AG's QOrchester AG
= Das Schulorchester besteht seit circa 5 Jahren. Die Mitglieder treffen dich jeden Montag in der 7. und 8.
Cofetaria AG Stunde. Geleitet wird das Orchester von Frau Brochhagen und jeder der ein orchestertaugliches Instrument
= spielt, ist herzlich eingeladen mitzumachen. Gefragt sind im Moment Streicher, Holz- und Blechbliser,
Orchester AG insbesondere aber Cellisten. Gespielt wird jede Musik, von Klassik bis Modern. Die Projekte des Orchesters
- werdenh oft mit denen der Tanz AG, der Band und mit Schauspielern kombiniert wie zum Beisp gl -
"Das Dschungelbuch". ) Der virtuelle Rundgang des GOs - Mozilla Firefox
Mikroskopier AG Datel Bearbeten Ansicht Chronk Lesezsichen Extras Hife
Intemet AG Wer an der Orchester AG teilnehmen mdéchte, kann Frau Brochhagen darauf ansprechen. | B schurundgang | ] Der vitusde Rundgang des GOs x|+
€ # aymnasiam-odenthal. de: q- 5
Verfasst v} ” o St achetren
Spanisch AG ] Meistbesucht @ Erste Schrite . Abtucke Nachrich Deutsch \ '_\ i
Mofa AG
Schulband Q
SWAG's Der virtuelle Rundgang des GOs
Ubersichtskart
Home
Raume
Tirme
Gebaude
Lﬁ'\=®=| |Dokument: Ubermittel
Sport
Schulhof
Sonstiges |

Tag deI offenen Tar sy



JAHRGANGSSTUFE 10.11
PROGRAMMIERUNG MIT PYTHON

« Wiederholung der Grundlagen aus 9.1l

 Erste Anwendungen in der Mathematik
 Lineare Gleichungen / Funktionen
* Einfache Gleichungssysteme
* Volumenberechnungen

Tag der offenen Tur 17



JAHRGANGSSTUEFE 10.11
PYTHON-PROJEKT ,QUADERVOLUMEN"

=
La Python 3.4.0: Volume:l‘b.e‘rechnung.py— D:/Faecher/Info/lgstf 08-09/003 ... E@g
Eile Edit Format Run Options Windows Help
I print ("Volumenberechnung v = a*b*c™) -
antwort = str(input ("Welcher Wert ist gesucht? (a,b,c,V): "))
if (antwort = "a"):
b = float(input("b = "})
c = float (input ("c = ")}
V = float (input ("V = "))
a=V/b/c
print ("Gesuchter Wert a = ",a)
2lif [(antwort == "k"):
a = float{input("a = "))
I c = float (input ("c = ")}
V = float (input("V = "))
BE=vV/a/fe
print ("Gesuchter Wert b = ",b) -
2lif [antwort == "c"):
P S, { e Python 3.4.0 Shell
b = float(input("b = "}) File Edit Shell Debug Options Windows Help
V = float(input("V = ")) Python 3.4.0 (v3.4.0:04£714765c13, Mar 16 2014, 19:24:06) [MSC v.1600 32
c=V/a/lb .
print {"Gesuchter Wert c = ",c) Intel)] on tzun32 R ~ R R
21if (antwort == "V"): Type "copyright", "credits" or "license ()" for more information.
a = float (input("a = ")} s RESTART
b = float(input("b = ")) e
¢ = float (input("c = "}} Volumenberechnung v = a*b*c
V=a*b* ¢ Welcher Wert ist gesucht? (a,b,c,V): V
print ("Gesuchter Wert V = ", V) a=1.4
elae: B =5.2
print ("Fehlerhafte Eingake™) o= 3.6
Gesuchter Wert V = 26.208
e
Ln:

Tag der offenen Tur 18



JAHRGANGSSTUEFE 10.11
PYTHON-PROJEKT , LINEARE FUNKTION”

.
| & *Python 3.4.0 Shell*

Eile Edit Shell Debug Options Windows Help
Python 3.4.0 (v3.4.0:04f714765c13, Mar 16 2014, 19:24:06) [MSC v.1l600 32 kit (In *
tel)] on win3i2
Type "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.
i BESTART
g
Was ist gegeben?
(a) zwei Punkte
{b) ein Punkt und die Steigung
{c) Steigung und y-Achenabschnitt
Ihre Wahl: a
erster Punkt: xl 1
erscer Punkt: vl 2
zwelter Punkt: x2 = 4
zwelter Punkt: y2 5

Geradengleichung: v = 1.0 * x + 1.0

Was wollen Sie berechnen?
{a) Funktionswert
{b) Hullstelle
(c) Wertetabelle
(d}) Parallele
(e) gar nichts
Ihre Wahl: b
HNullstelle: x = -1.0

-

Ln: 38 Col: 11

uéEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE' =

Tag der offenen Tur



JAHRGANGSSTUFE 10.11
VERTIEFUNG PYTHON

- Komplexe Algorithmen

- Weitere Asnwendungen in der Mathematik
« quadratische Gleichungen
* Intervallhalbierungsverfahren
» Evil. Funktionsplotter

* Evil. auBermathematische Anwendungen
« GUI-Design mif Boa

Tag der offenen Tur 20



JAHRGANGSSTUEFE 10.11

PROJEKT: ,,GUI-DESIGN MIT PYTHON"

Boa Constructor - Python IDE - wxPython GUI Builder - |EI|1|
&l & ||_ {Rathing selected) | & & &
Mew |Containers,l’Layout | Basic Controls | EButtons | List Controls | Library | User | Utilities {Data) |
2 2 0 @ i N | &) 2
m Editor - Framel - Documents and Settings'fa - |EI|1|

B | X &

File  Edit

Wiews Tools  Windows Help

Constr |Pr0ps | Evts | Cbjs |

Class wi Button
Id wxID_FRAMELBUTT
Label 'The button'
Mame ‘button1’
¥ position i Paink( 144, 241
I size i, Sizel7S, 23}
I style i
wx.Button v

Boa Constructor

importing Models .CPPSupport
importing Models .HTHLSupport
importing Models.ZMLSupport
executing plug—ins...

i CodeTemplates.plug—in
SUNSupport .. plug—in
RegexEditor.plug—in
HelpBook.plug—in
Explorers
ImageEditor.plug—in
PyInterpreterChooser.pl
FlatNotebook.plug—in

creating Palette

importing Palette

creating Inspector

importing Inspector

creating Editor

importing Editor

importing Explorers.PrefszExplorer
importing Explorers.CUSExplorer
importing Explorers.ZipExplorer
opening in Editor: PyfAppl.py
opening in Editor: Framel.py
zhowing main frames

S€9 |5 B

&5 shel

Source |Expl0re I Events I Data I Sizers I

B.rr|»REB G REDEEE MOk @
|@Explorer|@,Pynpp1 [ Framell

[P R ST I TR Ve

10
11
1z
12
14
15
1&
17
18
13
20
21
22
23
24
25
26
27
28

i

#Boa:Frame:Framel

r
The button

import wx

=def create{parent)
return Framel{

[wxID_FRAMEL, wxID
] = [wx.NewId{} fo

=rclass Framel{wx.Fr
= def init ctrl
# generate
= wx.Frame.
poS=wx. B
style=wx . DEFAULT FRAME STYLE, title='Framel')
self.fecClient3ize{wx.3ize {392, 223))
self.ZetToolTipString ' Framel')

= self.staticTextl = wx.3taticText{id=wxID FRAME1STATICTEXT1,
label="'L simple text', name='staticTextl', parent=self,
pos=wx.Point{24, 32}, size=wx.3ize{cZ, 13), style=0)

= gelf.buttonl = wx.Button{id=wxID FRAME1BUTTON1, label='The button',
name='hbuttonl' , parent=self, pos=wx.Point{l44, 24},
size=wx.3ize(75, 23}, style=0)

= def init_ ({=elf, parent}:

=elf. init ctrlsfnarent\ _ILI
»

EE“Designer session started.

Tag der offenen Tur
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JAHRGANGSSTUFE 9 - 10
LEISTUNGSBEWERTUNG

» Klassenarbeiten:

- zwei Arbeiten je Halbjahr a eine/zwei Unterrichtsstunde(n)
 eine schriftliche Hausarbeit ersetzt eine Klassenarbeif
(z. B.: in 9 Scratch-Projekt, in 10 Homepage-Projekt)
» Sonstige Mitarbeit:
* Im Unterricht oder zu Hause erstellte Programme
* HeftfUhrung
* Referafte
* Lern- und Arbeitshalfung im Unterricht
« kooperatives Arbeiten

Tag der offenen Tur
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UNTERRICHTSINHALTE
IM FACH INFORMATIK

EINFUHRUNGSPHASE




JAHRGANGSSTUFE EP.I
EINFUHRUNG IN JAVA

& Elivlpieleieiadnr e 5 @01 Sl elol2h) el el o
« Geometrische Figuren mit BlueJ
» Simulationen und Spiele mit Greenfoot

* GUI-Programmierung:
» Taschenrechner
* kleinere Projekte

» Theoretische Grundlagen (von-Neumann-Rechner)

Tag der offenen Tur 24



JAHRGANGSSTUEFE EP.1
PROJEKT: ,GEOMETRISCHE FIGUREN”

r — e, .-‘
B Bluel: Zeichnung r._lrg|gl

Projekt  Bearbeiten ‘Werkzeuge Ansicht  Hilfe

DER

Objekte [/ Klassen

Attribute /
Methoden /
Konsfruktoren

erste Algorithmik
Fallunterscheidung
Einfache Datentypen

A5



JAHRGANGSSTUEFE EP.1
PROJEKT (GREENFOOT): ,LITTLE CRAB”

- Wdh. Objekte / Klassen
« Objektinteraktion

« Komplexere Algorithmik,
Fallunterscheidungen

1
1 >

1
e (rem (o]  w= ’

Tag der offenen Tur 26



JAHRGANGSSTUEFE EP.I
PROJEKT: , TASCHENRECHNER BLUEJ”

F — A
EdBluel: Teilbarkeit M=E3
Projekt  Bearbeiten ‘Werkzeuge Ansicht  Hilfe

Meue Klassea..

Teilbarkeit

Ubersetzen

" —_— .-‘
& Blueld: Konsole - Teilbarkeit [’._”’E|rz|

ggt(dZ, 56)
kgvid,6) = 12
kgvid,6) = 12
Primfaktor=er legqung: 24=2%2%2%3

= 14

11 ist eine Prim=zahl
12 izt keine Prim=ahl
Primzahlen bis 100: 2,3,5,7,11,13,17

b

Rechenoperationen auf
dem Datentyp Integer

Typkonvertierung
String->Integer
Integer->String
Schleifen

Komplexe Algorithmik
(Primfaktorzerlegung,

Teilermengen,
Primzahlmenge, etc.)

giii-nen Tur 27




JAHRGANGSSTUEFE EP.I

PROJEKT: , TASCHENRECHNER JAVAEDITOR”

S ~ .-‘
£ Applet-Ansicht: GUIclass E] [E| E|

Applet

Zahl1: B
Zahl 2:

goT der Zahlen:
kg der Zahlen:

Frimfaktorzerlegung der ersten Zahl;
F=2"3

Dier erste Zahl ist [ eine Prim...
[¥] keine Pri...
Die zweite zahl ist O eine Primzahl

i® keine Primzahl

Alle Primzahlen bis zur ersten Zahl:

235

Berech. ..

Applet gestartet

Oberflachen-
Gestaltung

GUI-Objekte
Applets / Frames

Modularisierung von
Programmen

Tag der offenen Tur
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JAHRGANGSSTUEFE EP.1
VON-NEUMANN-RECHNER

Geschichte der DV

Dreiadressformat
(Anwendung des Stacks

Kontrollstrukturen auf
Maschinenebene

Datenstrukturen auf
Maschinenebene

£ {c)Alred Hermes Rechner hssemblerTay
File  Editor

Datenspeicher Programmspeicher

0 |han

exit

Ridl = Ris] + Rl

R[] = Rfs]- R[]

R[] « Rls] & R[]

Ridl = Ris]* Rl

R[d] = RIs] == R[]

R[] < R3] == Rl

R[d] =- number, addr

R[d] =- mem(addr]

R[] < Rls]

R[d] =- mem[R[s]]

mem[addr] = R(d]

mern[RI] < Rld]

if (R[] == O) pc = addr

if (Rf) » 0 pe < addr

pe < Rig]

RId] = pe; pe == addr
2t

R <- st in
RI{d] == std out
no operation
PC - adr
RId] < Rls] %/ Rl
Rid] = -Rls]
Rlg] = R[]+ -1
RId] < men[R(s]+]
stol mem(R[s]+{ < R
- erweiterte Festiegung-—
call adr Unterprogrammantius
retum Ruecksprung
new s Reg,Groesse
free d Freigabe t=Rey. mit Adr
“Befeh| = Haltepunkt

[z N N N A |

| Nachster Befehl H Fiihre aus H Reset H Load H Save “

| Dezimat

Tag der offenen Tur
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JAHRGANGSSTUFE EP.I1
VERTIEFUNGEN IN JAVA

» Spielautomart
* Fahrkartenautomat
» Lottosimulation

- Dateiverwalfung mit Java am Beispiel einer
Adressdatenbank

Tag der offenen Tur
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JAHRGANGSSTUFE EP.I1
PROJEKT: ,,SPIELAUTOMAT”

Vertiefung der GUI-
Objekte

Zufallszahlen
Model-View-Control-

£ Applet-Ansicht: GUI.class

Konzepft

Vertiefung UML-
Diagramme |

komplexe Kassen bestand:
Programmablaut-
Steverung

Applet gestartet

Tag der offenen Tur
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JAHRGANGSSTUEFE EP.I1
PROJEKT: ,FAHRKARTENAUTOMAT"

Typkonvertierung
Algorithmik
(Wechsel-Routine)

Vertiefung des MVC-
Konzepfs

erstes komplexes
eigenstandiges Projekt

Tag der offenen Tur 32



JAHRGANGSSTUFE EP.I1
PROJEKT: ,LOTTOSIMULATION"

FeldVOriOblen 4 Applet-Ansicht: GUI.class
Komplexe Algorithmik: F:pmhm
. Ziehung der Lottozahlen I PR
(keine Doppelten Zahlen)
Tippzahlen soriern:
« Sortierung der |1.p2p.3.4.5.5

Lottozahlen (n2-Sorts)
* Rangermittlung

Lottozahlen sorti...
|Gewinnzahlen: 8,9, 17, 25,33, 35 Zusatzahl: 44

|kein Gewinn|

nochmal

Tag der offenen Tur 33



JAHRGANGSSTUEFE EP.11
DATEIVERWALTUNG: ADRESSDATENBANK

Text-Dateien in Java

Suchalgorithmen
(bindre / sequentielle
Suche)

Grenzen statischer
Datensfrukturen

Vertiefungen der
Inhalte der
Jahrgangsstufe EP.I

a1 Databank _ O] =]

Dater [Datenzatz

Name: ||

Telefonnummer:

<| <| o] ]

Tag der offenen Tur 34



JAHRGANGSSTUFEFE EP
LEISTUNGSBEWERTUNG

* Klausuren:
 eine Klausur je Halbjahr a zwei Unterrichtsstunden

« Sonstige Mitarbeit:
* Im Unterricht oder zu Hause erstellte Programme
Abgabe mehrerer Java-Projekte Uber die Halbjahre verteilt
Referafe
Lern- und Arbeitshaltung
Tests und schriftiche HausaufgabenuUberprufungen

Tag der offenen Tur

S5



UNTERRICHTSINHALTE
IM FACH INFORMATIK

QUALIFIKATIONSPHASE (Q1 UND Q2]




JAHRGANGSSTUFE Q1

* Rekursive Programmierung
- Objekforientierte Programmierung

» Speicherorganisation
 Listen / Schlange / Stapel
* BinGrbdume
« Graphen

» Einblick: Assemblersprachen
- Compilerbau

Tag der offenen Tur
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JAHRGANGSSTUFE Q1
REKURSIVE PROGRAMMIERUNG

Rekursive Funktionen
aus der Mathemartik

Rekursive Grafiken
(Kochkurve, etc.)

Backtracking
(Irgartenproblem,
n-Damen-Problem)
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a Forml

Drate

Anzeigen 2dim 3dim
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JAHRGANGSSTUFE Q1
OBJEKTORIENTIERTE PROGRAMMIERUNG

Grundlagen (UML)

Vererbung

Freignisse und - — o
Botschaften S @E@' T
Grafikprogramm ™~

(objektorientiertes \\- /
System wie z. B. Corel

Draw)

Tag der offenen Tur 40



JAHRGANGSSTUFE Q1
LISTEN, SCHLANGE, STAPEL

Wdh. Grundprinzipien dynamischer Listenstrukturen
(Queue, Stack, List)

Vertiefung des OOP-Konzepts (Vererbung,
Wiederverwendbarkeit)

Verwendung der Klassenstruktur des Zenfralabiturs

Modellprogramm "Abstrakte Datentypen” - [WARTE.ZGR]

Datei  Anzicht Bearbeiten Bezeichnungen Datenstruktur - Optionen Hilfe

[

[=

&l 1«

llA]ejc

Seiger_T1

Bl

=

- -—'-_‘-‘
M et
* —0
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JAHRGANGSSTUFE Q1
BINARBAUME

Expertensystem
Suchbaum

Ausgeglichene Baume
(AVL-Baum)

Anwendungen
(Morsebaum,
Huffmancode, efc.)

WIL NIL WIL NIL !NIL !NIL

Tag der offenen Tur



JAHRGANGSSTUFE Q1
PROJEKT: ,MORSEBAUM"

fil""; Morzealphabet - Codier- und Decodiermaschine

Datei  Marzen

Klartext:

Mlorsetext:

[mnasium Odenthal
An der Buchmueshle
in Odenthal

Der Leistungskurs
Informatik
beschaeftigt sich mit
dem

Morsealphabet.

Ganz schoen knifflige
Sache

hlorsebaum (Punkt: linker Teilbaum / Strich: rechter Teilbaurm)

Tag der offenen Tur
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JAHRGANGSSTUFE Q1
GRAPHEN (NUR IM LK)

* Eulerkreis |/ Eulerweg

* Breitensuche und
Tiefensuche

« Jusammenhang
» KUrzeste Wege
» Rundreiseproblem

* Effiziente
Programmierung

Tag der offenen Tur 44



JAHRGANGSSTUFE Q1
ASSEMBLER - MASCHINENCODE

Wiederholung der
Inhalfe aus EP

Komplexe
Datenstfrukturen

Prozeduren und
Funktionen

Rekursion auf
Assemblerebene

£ {c)Alred Hermes
File  Editor

Rechner hssemblerTay

Datenspeicher Programmspeicher
exit
0 [at Rl <- Ris] + Rl
R[] = Rs]- R[]
R[d] = R3] &R
RId) <- Ris] * Rl
RId] = R[] == Rl
R[] <- R3] == Rl
RId] =- numhber, addr
Rl < mem|add]
R[] < Rls]
Rl < mem(Rls]
mermfadd] < Rid]
mera[R[] < R[]
if (Rld) = 0) e <= adldr
if (RLd] > 0 pc < addr
Bt = R[]
Rldl = pe; pe == addr
"

R <- st in
RI{d] == std out
no operation
PC - adr
RId] < Rls] %/ Rl
Rid] = -Rls]
Rlg] = R[]+ -1
RId] < men[R(s]+]
stol mem(R[s]+{ < R
- erweiterte Festiegung-—
call adr Unterprogrammantius
retum Ruecksprung
new s Reg,Groesse
free d Freigabe t=Rey. mit Adr
“Befeh| = Haltepunkt

[z N N N A |

| Nachster Befehl H Fiihre aus H Reset H Load H Save “ | Dezirmal
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JAH

. Form1

Grammatik:

RGANGSSTUFE Q1
COMPILERBAU

Formale Sprachen
Automatentheorie
Scanner, Parser,

IS [=] E3

Artikel: der, die, das;

Yerben:: jagt. beiBt, frisst;
Substantive: Hund, Katze, Pferd;
Eigennamen: Hans, Julia, Franz

Kodierer

Satz eingeben:

Projekt: Compiler

der Hund jagt die Katze

Der Satz ist grammatikalisch korrekt!

Tag der offenen Tur
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JAHRGANGSSTUFE Q1
PROJEKT: , COMPILER”

1\f'f: Demoprogramm zum Compilerbau - Yersion 6.0

Datei Compiler Ausgaben  Hilfe
Quelltext: PRIMPAZ. PG Symboltabelle: Tokenliste:
program Primtest; ﬂ ldx [Zkette [Tok  [adr [=l[ 8 |=
begin 39
readln{zahl); [ Sz prm 12
prim = 0; f 0 nicht prim, 1 prim } 2 ] 5z 7
if zahl mod 2 <> 0 3 Gz
then begin 4 . 0 12
test = 3: - p 15
prim = 1; L1} program Sw 1
while test * test <= zahl and prim = 1 6 hﬂgil'l St 37
do 2
if zahl mod test = 0 7 end Sw 12
then prim = 0 H] + Op 7 _I
elzse test = test + Z; q _ 0|J
end; 3
= |10 * Op
il I I T On h -
Ali-Prograrmm:
E M4 * Spring zum Anfang der WHILE-Schleife ;I Fehler... Scanner: 0
ML NOP * Sprungmarke fuer Ausstieseg aus WHILE-Schleife
M1 Nap * Ende der IF-THEN-Anweisung Parzser: U
OuUTI prim * writeln| prim)
EOT * Ende der Annreisungen
Primtest D& F * zwei Bytes fuer Primtest
z=ahl s F * zwei Bytes fuer =ahl
prim s F * zwei Bytes fuer prim
test L F * zwei Bytes fuer test
1l g F * gwel Bytes fuer hl
e g F * zwel Bytes fuer hi
2 DL F * zwel Bytes fuer hi
lid DL F * zwel Bytes fuer hd _I
ENI Primtest * Ende des Programms . -
- ‘€ Speichern unter...

Tag der offenen Tur
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JAHRGANGSSTUFE Q2

- Formale Sprachen und Automatentheorie
* Nefzwerke

» Logische Programmiersprachen

« Datenbanken

» Kryptographie

- Spieltheorie

+ evil. Lego-Mindsforms

Tag der offenen Tur
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JAHRGANGSSTUFE Q2
FORMALE SPRACHEN / AUTOMATEN

o

-»

Q
< >E,

- Chomsky-Hierarchie

- Automarten-
Klassifikation

« Jusammenhang
Grammatik-Automat

* Turingmaschine
» Halteproblem

Tag der offenen Tur
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JAHRGANGSSTUFE Q2
NETZWERKE

Grundlagen der
DOTenUberTrOgung W lch bin selbst auch S

Schichtenmodell N .

Memal

emo
Willkommen, 1592.168.2.100, bei unzerem chat!

192.168.2.100; gdstgsdf
roroKolle 192.168.2.100; 345245432543253
192.168.2.100; 345245432543253
192.168.2.100; 345245432543253

(G Ra A O P Eiey)

Enfwicklung eines
Chat-Programmes

Entwurf eines
Netzwerkspiels
(z. B. TicTacToe)

Machricht:  |dsfgdig

Tag der offenen Tur 50



JAHRGANGSSTUFE Q2
EINBLICK IN PROLOG (NUR IM LK)

Unterschiede zu Java
Klassifikation von Programmiersprachen
Wiederholung der Themen aus Q1 und Q2 in Prolog

1 5Wl-Prolog [version 5.0.5)
Fil= Edit Seftngs Bun Debug Help

S[=] E3

Y
1 ?- Warning:

(c:~alle=zsfaecher-info-jg=tflZ und 13-003 ureihen-10 prolog-prg=-grundlagen-blumen.pl
B

Clau=ze=z of gelb-1 are not together in the source-file

Warning: (c:-allessfasecher-info-jg=stfl? und 13-003 ureihen-10 prolog-prg=z=-grundlagen-blumen.pl:25):
Singleton wariable=s: [X]

Warning: {c:-alles-fascher-info-jgstf{l?2 und 13-003 ureihen-10 prolog-prgs-grundlagen-blumen.pl:26):
Singleton wariables: [X

% o.sAdllessFaecher-Info-Jg=tflZ und 13-003 UReihen-10 Prolog-prgs-Grundlagen<blumen. pl compiled 0.0
0 =ec, 3,248 bytes

1 ?"— farbe(rot. X).
ke
H

= rose ]

= tulpe

Tag der offenen Tur 51



JAHRGANGSSTUFE Q2
DATENBANKEN

Enfity-Relationship-
M @, del I Microsoft Access [Z][E][g]‘

Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Formab Datensitze Extras Fenster 7

Relationales Modell

Relationenalgebra A omme s X[ 2

jekke Erstellt eine Tabelle in der Entwurfsansicht

Erstellt eine G —
FE s B Lehrer : Tabelle |'_”E|[gl

Bayer-Anfra Nr L _Kuerzel L_Nami~
Eetriebe

o
f=

SQL-Abfragen

Datenbank-Design
einer MySQL-
Datenbank

1Ac Ackermann
2 BA Bach
3 BD Eelde
4 BL Bléhrr-Dick

Lehrer
Schiler

Sparten
5 B Bauchrmille

G B Braun

7 BOE Bihm

5 BRO Brochhager

9 cL Clemens

10 CUE Ciren

11 00 Domes J

atensatz: [ 1 x| me

SRR R

°|I||||||||v

Datenblattansicht

Tag der offenen Tur 52



JAHRGANGSSTUFE Q2
KRYPTOGRAPHIE

Mono- /

polyalphabetische

Verfahren

Symmetrische /
Asymmetrische

Verfahren
RSA-Verfahren

Das VIGENERE, OITADE AT

ABCDEFGCHI TELMHOPQERESTTYVWETYTZ

Mmoo aRERL oA SO B DR R
S AR A R SR L A S R A Y T T
SRS L= SR L N R A S L LY S
=R R R G LY A S R ol A N s T S
FEMPEGRC ARSI RSSO R B D
BHEEMEAMaEe Rt - A RO A e
FRFEMEME AR o EED e RSO RO
MmE PR EMP SRS SRS e AE R O RO
il i e T et =l el e =] =
oEnHDFER RS Rt AR E O
ST e e S PR SN L L R A o A
O OMmBERFEFEMMSn RS O - s s
A mE = P SR O S I L G L R PR
e N T S = e S R S R LY R T |
HE O R O e D R R P e b e oy B 0 T e
R A ) S T SR e e A R A T L R
1R O Ry O e D R R Bk e o oy ] e th e
PR HER DR DR PRF RN SRR o F D
Her-mAaER o mbE R e eme oy B et
LY R B A S T SR e SRR R N S
B A E RO A R D B ek e ey =]
HEbO-— it A SR OO nB D R e e g
Y SRR LY P R ol A S T S e A S Y
U HEO O - AR RO R B D FE MR
) B L R R R h A R S T S e
alaled =l el e = s = S sl =l A

53
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JAHRGANGSSTUFE Q2
SPIELTHEORIE

Spielleiter — Spieler —
Klassifikation
Rekursive vollstandige
Suche (Negmax)
Optimierungen
(a-B-Suche)
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JAHRGANGSSTUFE Q1 - Q2
LEISTUNGSBEWERTUNG

 Klausuren:
« zwei Klausuren je Halbjahr a 2 bis 5 Unterrichtsstunden
« Eventuell Anfertigung einer Facharbeit in Q1

» Sonstige Mitarbeit:
* iIm Unterricht oder zu Hause erstellte Programme
« Abgabe mehrerer Projekte Uber die Halbjahre verteilt
» Referate
* Lern- und Arbeitshaltung
 Tests und schriftiche Hausaufgabenuberprifungen

Tag der offenen Tur
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DAS WAR DIE VORSTELLUNG
DER UNTERRICHTSINHALTE
FUR DAS FACH INFORMATIK!

Vielen Dank
fur Ihre
Aufmerksamkeit!



