
I N F O R M A T I K

TAG DER OFFENEN TÜR
2021



K L A S S E N  9 / 1 0  

UNTERRICHTSINHALTE IM 
DIFFERENZIERUNGSBEREICH 
MATHEMATIK / INFORMATIK



JAHRGANGSSTUFE 9.I
TABELLENKALKULATION

• Grundlagen einer Tabellenkalkulation

• Mathematische Anwendungen

• Iterationsverfahren (Intervallhalbierungsverfahren, ggT, ...)

• Matrizenrechnung

• Darstellungsmöglichkeiten mathematischer 

Ergebnisse

• Diagramme / Funktionsgraphen

• Außermathematische Anwendungen 

• Autorennen, Mensch ärgere dich nicht, Game of Life, …

Tag der offenen Tür 3



JAHRGANGSSTUFE 9.I
DARSTELLEN VON DATEN

Tag der offenen Tür 4



JAHRGANGSSTUFE 9.I 
PROJEKT: „MENSCH ÄRGERE DICH NICHT“

Tag der offenen Tür 5



JAHRGANGSSTUFE 9.II
PROGRAMMIEREN MIT SCRATCH

• Grundlagen der Programmierumgebung

• Objekte (Eigenschaften, Interaktion)

• Einführung in die Algorithmik

• Klangverarbeitung mit Scratch 

• komplexes Abschlussprojekt:
• Jump‘n-Run-Spiel

• Memory

• Adventure

• ...

Tag der offenen Tür 6



JAHRGANGSSTUFE 9.II
PROJEKT: „STERNEFANGEN“: 

Tag der offenen Tür 7



JAHRGANGSSTUFE 9.II
AUTOMATENTHEORIE MIT KARA

• Grundlagen der Automatentheorie

• Zustände

• Zustandsübergänge

• Sprache eines Automaten

• Automatenorientierte Programmierung von Kara 

(Automaten-Kara)

• Ausblick: Textorientierte Programmierung von Kara 

(Python-Kara)

Tag der offenen Tür 8



JAHRGANGSSTUFE 9.II
PROJEKT: „LABYRINTH-LÖSER“

Tag der offenen Tür 9



JAHRGANGSSTUFE 9.II
PROGRAMMIERUNG MIT PYTHON

• Einfache Ein-/Ausgabe

• Mathematische Operationen

• Einfache Kontrollstrukturen (Verzweigungen, 

Wiederholungen)

Tag der offenen Tür 10



JAHRGANGSSTUFE 10.I
LEGO MINDSTORMS EV.3

Tag der offenen Tür 11



JAHRGANGSSTUFE 10.I
LERNTAGEBUCH „MINDSTORMS“

Tag der offenen Tür 12



JAHRGANGSSTUFE 10.I
SCHALTUNGSTECHNIK

• Gesetze der Aussagenlogik 

• Elementare Schaltungen 

• Schaltnetze (Halb-/Volladdierer, Paralleladdierer/-
subtrahierer, Torschaltungen) 

• Schaltwerke (Flip-Flop, Serienaddierwerk, 
Rechenwerke, von-Neumann-Rechner) 

• Anwendungen im Bereich Messen, Steuern, Regeln 

Tag der offenen Tür 13



JAHRGANGSSTUFE 10.I
SCHALTNETZE MIT LOGIKSIM

Tag der offenen Tür 14



JAHRGANGSSTUFE 10.II
HTML, ERSTELLUNG VON WEBSITES

• Verschiedene Sichten auf das Internet (Browser, 

Editor, …)

• Erstellung eigener Internetseiten

• Grundstruktur und Inhalt

• logische Formatierungen

• Einbindung von StyleSheets

Tag der offenen Tür 15



JAHRGANGSSTUFE 10.II
PROJEKT: „HOMEPAGE“

Tag der offenen Tür 16



JAHRGANGSSTUFE 10.II
PROGRAMMIERUNG MIT PYTHON

• Wiederholung der Grundlagen aus 9.II

• Erste Anwendungen in der Mathematik

• Lineare Gleichungen / Funktionen

• Einfache Gleichungssysteme

• Volumenberechnungen

Tag der offenen Tür 17



JAHRGANGSSTUFE 10.II
PYTHON-PROJEKT „QUADERVOLUMEN“

Tag der offenen Tür 18



JAHRGANGSSTUFE 10.II
PYTHON-PROJEKT „LINEARE FUNKTION“

Tag der offenen Tür 19



JAHRGANGSSTUFE 10.II
VERTIEFUNG PYTHON

• Komplexe Algorithmen

• Weitere Anwendungen in der Mathematik

• quadratische Gleichungen

• Intervallhalbierungsverfahren

• Evtl. Funktionsplotter

• Evtl. außermathematische Anwendungen

• GUI-Design mit Boa

Tag der offenen Tür 20



JAHRGANGSSTUFE 10.II
PROJEKT: „GUI-DESIGN MIT PYTHON“

Tag der offenen Tür 21



JAHRGANGSSTUFE 9 – 10
LEISTUNGSBEWERTUNG

• Klassenarbeiten:

• zwei Arbeiten je Halbjahr à eine/zwei Unterrichtsstunde(n)

• eine schriftliche Hausarbeit ersetzt eine Klassenarbeit 

(z. B.: in 9 Scratch-Projekt, in 10 Homepage-Projekt)

• Sonstige Mitarbeit:

• im Unterricht oder zu Hause erstellte Programme

• Heftführung

• Referate

• Lern- und Arbeitshaltung im Unterricht

• kooperatives Arbeiten

Tag der offenen Tür 22



E I N F Ü H R U N G S P H A S E

UNTERRICHTSINHALTE 
IM FACH INFORMATIK



JAHRGANGSSTUFE EP.I
EINFÜHRUNG IN JAVA

• Grundlagen der OOP, Grundlagen von Java

• Geometrische Figuren mit BlueJ

• Simulationen und Spiele mit Greenfoot

• GUI-Programmierung:

• Taschenrechner 

• kleinere Projekte

• Theoretische Grundlagen (von-Neumann-Rechner)

Tag der offenen Tür 24



JAHRGANGSSTUFE EP.I
PROJEKT: „GEOMETRISCHE FIGUREN“

• Objekte / Klassen

• Attribute / 

Methoden / 

Konstruktoren

• erste Algorithmik 

• Fallunterscheidung 

• Einfache Datentypen

Tag der offenen Tür 25



JAHRGANGSSTUFE EP.I
PROJEKT (GREENFOOT): „LITTLE CRAB“

• Wdh. Objekte / Klassen

• Objektinteraktion

• Komplexere Algorithmik, 

Fallunterscheidungen

Tag der offenen Tür 26



JAHRGANGSSTUFE EP.I
PROJEKT: „TASCHENRECHNER BLUEJ“

• Rechenoperationen auf 

dem Datentyp Integer

• Typkonvertierung 

String->Integer
Integer->String

• Schleifen

• Komplexe Algorithmik

(Primfaktorzerlegung, 

Teilermengen, 

Primzahlmenge, etc.)

Tag der offenen Tür 27



JAHRGANGSSTUFE EP.I
PROJEKT: „TASCHENRECHNER JAVAEDITOR“

• Oberflächen-

Gestaltung

• GUI-Objekte

• Applets / Frames

• Modularisierung von 

Programmen

Tag der offenen Tür 28



JAHRGANGSSTUFE EP.I
VON-NEUMANN-RECHNER

• Geschichte der DV

• Dreiadressformat 

(Anwendung des Stacks)

• Kontrollstrukturen auf 
Maschinenebene

• Datenstrukturen auf 

Maschinenebene

Tag der offenen Tür 29



JAHRGANGSSTUFE EP.II
VERTIEFUNGEN IN JAVA

• Spielautomat

• Fahrkartenautomat

• Lottosimulation

• Dateiverwaltung mit Java am Beispiel einer 

Adressdatenbank

Tag der offenen Tür 30



JAHRGANGSSTUFE EP.II
PROJEKT: „SPIELAUTOMAT“

• Vertiefung der GUI-

Objekte

• Zufallszahlen

• Model-View-Control-

Konzept

• Vertiefung UML-

Diagramme

• komplexe 

Programmablauf-

Steuerung

Tag der offenen Tür 31



JAHRGANGSSTUFE EP.II
PROJEKT: „FAHRKARTENAUTOMAT“

• Typkonvertierung

• Algorithmik 

(Wechsel-Routine)

• Vertiefung des MVC-

Konzepts

• erstes komplexes 

eigenständiges Projekt

Tag der offenen Tür 32



JAHRGANGSSTUFE EP.II
PROJEKT: „LOTTOSIMULATION“

• Feldvariablen

• Komplexe Algorithmik:

• Ziehung der Lottozahlen 

(keine Doppelten Zahlen)

• Sortierung der 

Lottozahlen (n2-Sorts)

• Rangermittlung

Tag der offenen Tür 33



JAHRGANGSSTUFE EP.II
DATEIVERWALTUNG: ADRESSDATENBANK

• Text-Dateien in Java

• Suchalgorithmen 
(binäre / sequentielle 
Suche)

• Grenzen statischer 
Datenstrukturen

• Vertiefungen der 
Inhalte der 
Jahrgangsstufe EP.I

Tag der offenen Tür 34



JAHRGANGSSTUFE EP
LEISTUNGSBEWERTUNG

• Klausuren:

• eine Klausur je Halbjahr à zwei Unterrichtsstunden

• Sonstige Mitarbeit:

• im Unterricht oder zu Hause erstellte Programme

• Abgabe mehrerer Java-Projekte über die Halbjahre verteilt

• Referate

• Lern- und Arbeitshaltung

• Tests und schriftliche Hausaufgabenüberprüfungen

Tag der offenen Tür 35



Q U A L I F I K A T I O N S P H A S E  ( Q 1  U N D  Q 2 )

UNTERRICHTSINHALTE 
IM FACH INFORMATIK



JAHRGANGSSTUFE Q1

• Rekursive Programmierung

• Objektorientierte Programmierung

• Speicherorganisation 

• Listen / Schlange / Stapel

• Binärbäume

• Graphen

• Einblick: Assemblersprachen

• Compilerbau

Tag der offenen Tür 37



JAHRGANGSSTUFE Q1
REKURSIVE PROGRAMMIERUNG

• Rekursive Funktionen 

aus der Mathematik

• Rekursive Grafiken 

(Kochkurve, etc.)

• Backtracking 

(Irrgartenproblem, 

n-Damen-Problem)

Tag der offenen Tür 38



JAHRGANGSSTUFE Q1
PROJEKT: „IRRGARTEN“

Tag der offenen Tür 39



JAHRGANGSSTUFE Q1
OBJEKTORIENTIERTE PROGRAMMIERUNG

• Grundlagen (UML)

• Vererbung

• Ereignisse und 

Botschaften

• Grafikprogramm 

(objektorientiertes 

System wie z. B. Corel 

Draw)

Tag der offenen Tür 40



JAHRGANGSSTUFE Q1
LISTEN, SCHLANGE, STAPEL

• Wdh. Grundprinzipien dynamischer Listenstrukturen 

(Queue, Stack, List)

• Vertiefung des OOP-Konzepts (Vererbung, 

Wiederverwendbarkeit)

• Verwendung der Klassenstruktur des Zentralabiturs

Tag der offenen Tür 41



JAHRGANGSSTUFE Q1
BINÄRBÄUME

• Expertensystem

• Suchbaum

• Ausgeglichene Bäume 

(AVL-Baum)

• Anwendungen 

(Morsebaum, 

Huffmancode, etc.)

Tag der offenen Tür 42



JAHRGANGSSTUFE Q1
PROJEKT: „MORSEBAUM“

Tag der offenen Tür 43



JAHRGANGSSTUFE Q1
GRAPHEN (NUR IM LK)

• Eulerkreis / Eulerweg

• Breitensuche und 

Tiefensuche

• Zusammenhang

• Kürzeste Wege

• Rundreiseproblem

• Effiziente 

Programmierung

Tag der offenen Tür 44



JAHRGANGSSTUFE Q1
ASSEMBLER – MASCHINENCODE

• Wiederholung der 

Inhalte aus EP

• Komplexe 

Datenstrukturen

• Prozeduren und 

Funktionen

• Rekursion auf 

Assemblerebene

Tag der offenen Tür 45



JAHRGANGSSTUFE Q1
COMPILERBAU

• Formale Sprachen

• Automatentheorie

• Scanner, Parser, 

Kodierer

• Projekt: Compiler

Tag der offenen Tür 46



JAHRGANGSSTUFE Q1
PROJEKT: „COMPILER“

Tag der offenen Tür 47



JAHRGANGSSTUFE Q2

• Formale Sprachen und Automatentheorie

• Netzwerke

• Logische Programmiersprachen

• Datenbanken

• Kryptographie

• Spieltheorie 

• evtl. Lego-Mindstorms

Tag der offenen Tür 48



JAHRGANGSSTUFE Q2
FORMALE SPRACHEN / AUTOMATEN
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Tag der offenen Tür 49



JAHRGANGSSTUFE Q2
NETZWERKE

• Grundlagen der 

Datenübertragung

• Schichtenmodell

• Protokolle 

(TCP/IP, POP, etc.)

• Entwicklung eines 

Chat-Programms

• Entwurf eines 

Netzwerkspiels 

(z. B. TicTacToe)

Tag der offenen Tür 50



JAHRGANGSSTUFE Q2
EINBLICK IN PROLOG (NUR IM LK) 

• Unterschiede zu Java

• Klassifikation von Programmiersprachen

• Wiederholung der Themen aus Q1 und Q2 in Prolog

Tag der offenen Tür 51



JAHRGANGSSTUFE Q2
DATENBANKEN

• Entity-Relationship-

Modell

• Relationales Modell

• Relationenalgebra

• SQL-Abfragen

• Datenbank-Design 

einer MySQL-

Datenbank

Tag der offenen Tür 52



JAHRGANGSSTUFE Q2
KRYPTOGRAPHIE

• Mono- / 

polyalphabetische 

Verfahren

• Symmetrische / 

Asymmetrische 

Verfahren

• RSA-Verfahren

Tag der offenen Tür 53



JAHRGANGSSTUFE Q2
SPIELTHEORIE

• Spielleiter – Spieler –

Klassifikation

• Rekursive vollständige 

Suche (Negmax)

• Optimierungen 

(--Suche)

Tag der offenen Tür 54



JAHRGANGSSTUFE Q1 – Q2
LEISTUNGSBEWERTUNG

• Klausuren:
• zwei Klausuren je Halbjahr à 2 bis 5 Unterrichtsstunden

• Eventuell Anfertigung einer Facharbeit in Q1

• Sonstige Mitarbeit:
• im Unterricht oder zu Hause erstellte Programme

• Abgabe mehrerer Projekte über die Halbjahre verteilt

• Referate

• Lern- und Arbeitshaltung

• Tests und schriftliche Hausaufgabenüberprüfungen

Tag der offenen Tür 55



DAS WAR DIE VORSTELLUNG
DER UNTERRICHTSINHALTE 

FÜR DAS FACH INFORMATIK!

Vielen Dank 
für Ihre 

Aufmerksamkeit!

Tag der offenen Tür 56


